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Satoshi Tajiri é o criador de Pokémon. 
A ideia surgiu porque ele gostava de 
capturar insetos perto de sua casa, em 
Tokyo, quando era criança.

O nome Pokémon é uma con-
tração do nome inicial da 
marca: Pocket Monsters.

Inicialmente os jogos lançados foram 
para Game Boy. Os primeiros jogos 
foram Pokémon Red e Blue, produzi-
dos pela Game Freak e distruibuídos 
pela Nintendo.

O primeiro jogo de cartas de Pokémon foi 
desenvolvido. Com 102 cartas se tornou 

muito popular, assim como os novos decks 
criados após ele.

Devido ao sucesso dos jogos foi lançada a 
primeira série de Pokémon. O persona-
gem principal, Ash, era baseado no Red, e 
seu rival, Gary, no Blue.

Dois anos após os primeiros lançamen-
tos, mais 3 jogos foram produzidos: 

Pokémon Yellow, Gold e Silver.

Foram feitos muitos spin-offs de Poké-
mon em jogos e animações, mas o pri-
meiro foi um jogo de cartas virtual para 
Game Boy em 1998.

CRYSTAL 1999

O primeiro filme foi lançado em 1998, 
mas até hoje já foram produzidos 19 

filmes, apesar de nem todos terem 
ficado mundialmente famosos.

Foi o primeiro jogo a permitir trocar 
pokémons, batalhar, escolher o gênero 
de personagens e a ter animações 
para cada um dos Pokémons.

Além de trazer a inovação de conectivi-
dade wireless, uma nova região foi adi-
cionada ao jogo: Sevii Islands.

A Elma Chips lançou uma coleção de 70 
tazos de Pokémon. As crianças da época 

adoraram a brincadeira e adultos de 
hoje colecionam os tazos.

Foi o último jogo para Game Boy. Trouxe 
alterações na história e a possibilidade 

de re-batalhar Líderes de Ginásios.

Primeiro jogo para Nintendo DS, trouxe 
107 novos pokémons, diferenciação 
visual entre seus gêneros, um novo 
território (Sinnoh) e novos vilões.

O Platinum apresentou novas formas de 
pokémons e updates similares aos 

encontrados no Emerald.

Recontam a história de Johto com 
expansões em áreas mais relevantes 
para o jogo. Permitem integração com 
Diamond, Pearl e Platinum.

Em um movimento inesperado, a Nin-
tendo revelou que nenhum dos poké-

mons antigos estaria disponível até que 
a história do jogo estivesse finalizada.

O jogo se passa 2 anos depois de Black e 
White, no mesmo local, Unova. Mas 
nesse futuro muitas coisas mudaram na 
região.

Vários novos pokémons foram introdu-
zidos, assim como o conceito de Mega 

Evolução. O jogo se passa em uma nova 
região, Kalos, baseada na França.

A comemoração de 20 anos foi com um 
comercial no Super Bowl de 2016 pas-
sando a mensagem “I can do that”. Hoje 
já existem mais de 700 pokémons.

81 downloads por segundo

7.5 milhões de downloads em 3 semanas

Média de tempo gasto por dia

Pokémon Go
43 min e 23 seg

Instagram
25 min e 16 seg

Whatsapp
30 min e 27 seg
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Com 135 novos pokémons, o jogo 
ainda trouxe inovações como concur-

sos, batalhas duplas, habilidades de 
pokémons, novos climas e vilões. 

MANGÁ 2000
Em junho de 2000, a primeira série de 
mangás de Pokémon foi lançada no 
Japão, com o título:  Pokémon Gold & 
Silver: The Golden Boys.

POKÉMON GO 2016
Lançado em 6 de Julho (no Brasil em 3 
de Agosto), se tornou uma febre mundial. 
O jogo é em realidade aumentada, ou 
seja, interage com o mundo real.

PRÓXIMAS
ATIVIDADES
PREVISTAS

2016Os dois novos jogos Pokémon Sun e 
Moon tem lançamento previsto para 

Novembro de 2016.

Continua...

Em 5 dias Pokémon Go já era o jogo mais
popular em dispositivos Android.
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Pokémon Go quebrou o recorde da Apple Store de lança-
mento mais baixado na primeira semana.

O jogo estimula caminhadas, sendo necessário percorrer 
vários quilômetros para chocar ovos e adquirir novos 
pokémons.

Os chamados pokestops são lugares em que os usuários 
podem adquirir itens para seu personagem. Costumam 
ser em pontos turísticos ou históricos.

Pokémon Go Plus é uma pulseira com bluetooth que 
identifica pokémons e pokestops na área.

Além de ver o pokémon como se estivesse na frente da 
câmera do celular, ou seja, no ambiente real em que o 
jogador está, você também pode interagir com eles.

Algumas pessoas se distrairam tanto pelo jogo que aca-
baram sofrendo alguns acidentes: pessoas foram atrope-
ladas, se perderam e até caíram de penhascos.

As equipes batalham entre si por ginásios, locais em que 
os pokémons podem ser treinados.

Pokémon Go tem promovido muitas amizades, além de 
ajudar pessoas com dificuldades de socialização e pro-
blemas para sair de casa a superarem seus obstáculos.

Foi desenvolvido com a Niantic,  produtora do “Ingress”, em que 
os jogadores também precisavam ir a vários locais da cidade 
para conquistá-los.

Os jogadores devem escolher fazer parte de uma equipe: 
vermelha (Valor), azul (Mystic) ou amarela (Instinct). 

Mais que um blog, um estilo de vida.
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